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· Area tematica 1: Introduzione agli algoritmi: sequenza e selezione
Concetti elementari: utente, programmatore, istruzione elementare ed esempi, linguaggio di programmazione ed esempi, programma, algoritmo e requisiti (elementari, finite, non ambigue e deterministiche), variabile e costante (nome, tipo, descrizione) e tabella delle variabili, istruzione di assegnazione, il diagramma a blocchi (ovale, parallelogramma, rombo, rettangolo, esagono, frecce di direzione), test o prova, struttura sequenziale e di selezione a 2 vie, test o prova, variabile di scambio.

· Area tematica 2: Dagli algoritmi ai programmi in C: i cicli, stringhe, vettori
Concetti generali: variabile contatore o conteggio I, ciclo for (o ciclo a condizione prestabilita dal programmatore), ciclo while (o ciclo a condizione iniziale stabilita dall’utente o dal programmatore), ciclo do-while (o ciclo a condizione finale stabilita dall’utente o dal programmatore, differenze tra i vari cicli, definizione di stringa, vettore e cenni sulle operazioni dei vettori: lettura, stampa, ricerca, ordinamento, ecc.

· Area tematica 3: Il linguaggio C

             Lessico del linguaggio: le librerie <stdio.h>, <stdlib.h>, <string.h>, le funzioni printf e 
             scanf, gets( ) per le stringhe, la funzione main ( ), la struttura di selezione ad una via: 
             if (condizione) { risultato; }; struttura di selezione a due vie: if (condizione) 
            { risultato1; } else risultato2;  l’istruzione di commento (/*  * /), l’istruzione system  
             (“pause”); gli  operatori matematici diverso ed uguale.     

· Area tematica 4: Esempi di programmi studiati
             1. Problemi con struttura sequenza e selezione: area del rettangolo, del triangolo e 
                  del trapezio, somma e media di 2 e più numeri, scambio dei valori di due o più 
                  variabili, tabellina di un numero, massimo e minimo di 2 e 3, contatore dei numeri 
                  positivi,dei numeri negativi, dei pari, dei dispari e dei divisibili per 2

  2. Problemi con struttura ciclica For: somma e media, massimo e minimo, positivi 
                  e negativi, pari e dispari, divisibili e non divisibili per 3 di 10 e N numeri 

  3. Problemi con struttura ciclica While: di una serie di numeri, calcolare i positivi, 
                  i negativi, i pari, i dispari, i divisibili per 3, ecc.; 
             4. Problemi con le stringhe e ciclo While o Do While: letta una parola, 
                  calcolare la sua inversa (scambio di posto tra caratteri della stessa parola), se è    
                  palindroma o meno, massima e minino tra le lunghezze delle parole inserite; 
                  somma di contatori di caratteri di una serie di nomi di marche automobilistiche; di 
                  una serie di parole calcolare le lunghezze, quante iniziano per “a” e quante 
                  terminano per “o”, quante sono palindrome, contatore di parole in una frase e 
                  contatore di parole in una serie di frasi.    

             5. Problemi con Do While per il controllo sull’input: somma e media, massimo e 
                  minimo, positivi e negativi, pari e dispari di N numeri con N > 3 e N < 20. 
             6. Problemi con vettori: approfondimento svolto dagli alunni più meritevoli.

Gli alunni:
____________________
____________________

____________________
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