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ESERCITAZIONE 7 (Scaricala dal sito: www.ascuoladi.135.it) 
 
Richiamo - tipo stringa e libreria <string.h> in C  
 
La stringa è una sequenza di caratteri terminante col carattere spazio ‘ \ 0 ’. Se Cogn è una variabile stringa, essa 
si dichiara in C cosi:  Cogn char [21]; Il numero 21 indica che in memoria sono allocate 20+1 celle di cui 20 per la 
stringa Cogn e la 21-esima per ospitare il carattere spazio ‘ \ 0’.  Cogn è una variabile che conterrà una parola 
lunga max 20 caratteri. I singoli caratteri della parola sono individuati dall’indice posto tra le parentesi. Ad es. Se 
Cogn = “Ricca”, Cogn [ 0 ] =’R’, Cogn [ 1 ] =’i’, Cogn [ 2 ] =’c’, Cogn [ 3 ] =’c’, Cogn [ 4 ] =’a’.  
 
Per compiere operazioni sulle stringhe in C, è necessario includere la libreria <string.h>. Di tale libreria noi 
useremo: strlen(), per conoscere la lunghezza di una stringa e strcmp(stringa1. stringa2) che ritorna un valore 0 
se le stringhe sono uguali e un valore diverso da 0 se le stringhe sono diverse 
 
Problema 

 
 
TEST PROVA DEL PROGRAMMA CREATO 
 

CONSEGNA LAVORO 
SCRITTO SUL QUADERNO 
 
1) La tabella delle variabili;  
 
2) Il diagramma a blocchi;  
 
3) Il test sul diagramma;  
 
4) il codice C 
 

 


